Mangalarga
Marchador

Departamento de Esportes

CAMPEONATO BRASILEIRO DE PROVAS FUNCIONAIS

Sobre a organizacao das provas pag. 2
Campeonato Brasileiro pag. 3
Regulamento Geral para Provas Funcionais pag. 6

Provas de Pista

Trés Tambores pag. 15
Seis Balizas pag. 16
Cinco Tambores pag. 16
Team Penning pag. 17
Prova Funcional Mangalarga Marchador pag. 21

Provas de Percurso

Cross pag. 25
Cavalgada Planilhada pag. 30
Enduro pag. 37




Organizacdo dos Campeonatos e Provas Funcionais

Realizacao - por intermédio dos Nicleos. Os organizadores podem ser empresas contratadas, criadores

ou usuarios do Mangalarga Marchador.

Modalidades — Prova Funcional Mangalarga Marchador, Trés Tambores, Cinco Tambores, Seis Balizas,

Team Pening, Cross, Cavalgada Planilhada, Enduro.

Ran king - Seré oficializado mediante o atendimento dos quesitos previstos no Regulamento Geral para

Modalidades Esportivas. O Departamento de Esportes fornecera modelos para fichas de inscricdo, sumulas,
formularios, etc. Cabe aos Nucleos e Organizadores repassar as informacdes conforme os modelos

fornecidos, para bom funcionamento e acompanhamento do ranking.

Inscrig(”)es - Diretamente com o organizador. Nos mesmos moldes das Exposic¢oes.

Pontuacao — Apés o repasse das informacdes para ABCCMM e devida conferéncia serdo oficializados

para figuragdo no ranking. Cada categoria, em cada modalidade, precisa de um minimo de cinco conjuntos

inscritos.

Suporte ABCCMM - 0Os Nucleos e organizadores contardo com a visita do coordenador do

departamento de Esportes quando da organiza¢ao da primeira competicdo ou campeonato de uma ou mais
modalidades acima previstas, com o intuito de orientar sobre montagem de pista, regulamento, bem como
proferir palestras e treinamentos se necessério for. A ABCCMM estaré apoiando de diferentes formas as
acOes dos Nucleos para realizacdo das provas funcionais. Os Nucleos e ABCCMM devem manter dialogo

constante no que se refere a organizacdo das provas e necessidades de cada regido.

Montagem das Pistas — Os organizadores e promotores devem observar com atencéo as

necessidades e quesitos de cada modalidade. Provas organizadas fora dos padrbes técnicos e de seguranca

ndo serdo reconhecidas pela ABCCMM.

Cursos — Poderao ser ministrados, a pedido dos Nucleos, cursos de preparacéo de cavalos e cavaleiros

para provas funcionais, de todas as modalidades.




Campeonato Brasileiro de Provas Funcionais

ARTIGO 1 — CLASSIFICATORIAS
O campeonato Brasileiro de Provas Funcionais do Mangalarga Marchador tera como classificatérias os

campeonatos regionais.

ARTIGO 2 — ORGANIZACAO
Sera de inteira responsabilidade dos Nucleos, Clubes ou Organizadores, se enquadrar e atender as questbes
previstas no REGULAMENTO GERAL DE PROVAS FUNCIONAIS, que uma vez atendidas, permitirdo que os
eventos sejam oficializados e seus resultados reconhecidos para fins de ranking, pontuando no Campeonato

Brasileiro de Provas Funcionais.

ARTIGO 3 - INSCRICAO DE CAVALEIROS E CAVALOS
Poderéao participar das Provas Regionais e posteriormente das Provas Funcionais na Nacional da raca
Mangalarga Marchador, animais e cavaleiros nas seguintes condicées:
a) Animais: 1 - Registrados Mangalarga Marchador
2 — S6 poderao ser montados, no maximo, 3(trés) vezes em um mesmo dia, e em
categorias diferentes. Nunca na mesma categoria mais de uma vez.
3 — Se um animal sem registro estiver presente em um time ou dupla, sera invalidado o
resultado do time todo ou da dupla.

4 — Demais questdes devem atender ao Regulamento Geral de Eventos da ABCCMM

b) Cavaleiros: 1 - Podem montar até 3(trés) animais diferentes em uma mesma categoria.
2 — Ordem de participacdo podera ser por sorteio ou ordem de inscri¢do, a critério da
organizacao, respeitando-se, no entanto, um intervalo de no minimo 3(trés)

apresentag(")es entre um e outro.

ARTIGO 4 —- CAMPEONATOS REGIONAIS
a) Os Campeonatos Regionais podem ser disputados em uma ou mais etapas e cavaleiros que nao
participarem da(s) etapa(s) regionais podem se classificar, durante a Nacional do Mangalarga
Marchador, para disputar os titulos nacionais. Em cada Campeonato Regional serdo definidos os

campedes de cada categoria em suas respectivas modalidades.




ARTIGO 5 - CATEGORIAS

a) Nos Campeonatos Regionais as categorias séo previstas pelo Regulamento Geral de Provas
Funcionais. Cada categoria para ser oficializada deve ter um minimo de 05 (cinco) competidores.

b) Dos campeonatos Regionais, assim como aqueles que se classificarem durante a Nacional do
Mangalarga Marchador, os campedes de cada categoria, nas respectivas modalidades, disputardo o
titulo de Campeéo dos campedes de sua modalidade, na Nacional do Mangalarga Marchador e estes
disputardo os titulos méximos de Campedes Nacionais de cada modalidade.

Na Nacional do MM as categorias Infantil e Kids, dos Campeonatos Regionais, serdo resumidas em
apenas uma, para disputa dos Titulos de Campeé&o dos Campedes, ficando assim:

- Mirim - até 12 anos i Masculino e feminino i peso livre i Para competidores com idade a
partir de 12(doze) anos no dia 01 de julho do ano hipico, ou completar 13(treze) anos até 30
de junho do ano seguinte.

- Amador - Para competidores com idade a partir de 13 (treze) anos.

- Feminino - Para competidoras com idade a partir de 13 (treze) anos de idade e que nédo
sejam profissionais

- Aberta T Masculino e Feminino.  Para quaisquer competidores, amadores ou profissionais,
com idade a partir de 13 (treze) anos.

ARTIGO 6 — TITULOS NACIONAIS

Na Nacional do Mangalarga Marchador, os titulos sdo para o conjunto, cavalo e cavaleiro.

1) Campedo dos Campedes Mirim (até 12(doze) anos)
2) Campeédo dos Campebes Amador (a partir de 13(treze)anos)
3) Campedo dos Campedes Feminino (a partir de 13(treze)anos)

4) Campedo dos Campedes Aberta (a partir de 13(treze)anos)

a) Os Campebes dos campedes de cada categoria vao disputar os titulos maximos, que sao:

1) Campeéo Nacional Mangalarga Marchador de cada modalidade.

2) Durante a Nacional da raca, nas Provas Funcionais, apés a definicdo do campeao dos
campedes de cada categoria, havera uma categoria Unica para cada modalidade, para
cavalos e éguas, que definird o Campeéo Nacional Funcional de cada modalidade, ou seja,
Campedao Nacional Mangalarga Marchador de Cross, Trés Tambores, Team Pening e

assim respectivamente.




Infantil
Kids
Feminino

Campeado Regional

Campeonatos Regionais Trés Tambores, Baliza, Cinco Tambores, Team Penning,

Prova Funcional
MM Aberta

Campeado dos campedes(disputado pelos campedes regionais e

outros classificados nas eliminatérias durante a Nacional)

Enduro, Cross, Cav. Planilhada

Mirim

Trés Tambores, Baliza, Cinco Tambores, Team Penning, |Feminino
Prova Funcional
MM

Campeﬁo Nacional MM (modalidade) - disputado pelos campedes

dos campedes de todas 35 categorias de cada modalidade

Enduro, Cross, Cav. Planilhada
Nacional do Mangalarga Marchador

Trés Tambores, Baliza, Cinco Tambores, Team Penning,

Prova Funcional
MM

Enduro, Cross, Cav. Planilhada

ARTIGO 7 — Premiacbes

Seréao definidos e divulgados pela ABCCMM para os titulos mencionados no Artigo — 6.




Regulamento Geral para Provas Funcionais

ARTIGO 1 - REGULAMENTO GERAL DE COMPETICOES OFICIA IS
DO MANGALARGA MARCHADOR

Regulamento da ABCCMM, para competicesuncionais baseadas em critérios de velocidade cronometrada,
velocidade controlada, habilidade, precisdo e potencial atlético.

Finalidade: Reunir cavaleiros, usuarios, competidores, criadores, proprietarios e treinadores em competi¢cdes
organizadas segundo os melhorespadrées, exigindo o maior desempenho e habilidade possivel do conjunto
cavalo - cavaleiro e levando em consideracéo, primordialmente, o bem estar, respeito e protecéo de todos os
animais.

Paragrafo 1
Nas competi¢cbesregionais oficializadas pelaABCCMM poderéo participar animais controlados e com registro

definitivo e que tenham no minimo 36 meses.

Paragrafo 2
Menores de Idade s6 poderao se inscrever e competir com autorizacao e/ou termo de compromisso assinado

pelos pais ou responsaveis legais

ARTIGO 2 i CAVALEIROS/ CATEGORIAS i IDADES - PESOS

9 Infantii T 4 a8anosi Peso Livre
Ter idade de 04 (quatro) a 08 (oito) anos no dia 01 de julho do ano hipico, ou
completar 09(nove) anos até 30 de junho do ano seguinte.

I Kids i 9al12anosi peso livre
Ter idade de 09 (nove) a 12 (doze) anos no dia 01 de julho do ano hipico, ou
completar 14 (quatorze) anos até 30 de junho do ano seguinte.

1 Feminina T Para competidoras com idade a partir de 13 (treze) anos
1 Amador T Para competidores com idade a partir de 13 (treze) anos
E considerado AMADOR, o competidor:

a) Que tenha acima de 13(treze) anos ou mais, no dia 01 de julho do ano hipico.

b) Que né&o tenha julgado, apresentado, treinado, ensinado ou assistido qualquer animal, direta ou
indiretamente, visando remuneragao ou qualquer compensacao, nos Ultimos cinco anos a sua participacao.
¢) Que possua a credencial de AMADOR da ABCCMM e esteja em dia com seu credenciamento junto a
mesma.

e) Que néo tenha montado animal de terceiros com fins treinamento ou remuneragéo

f) Que nao preste falso testemunho para a condicdo de AMADOR.

I Aberta T Para competidores de ambos os sexos e com idade a partir de 13 (treze) anos.

Paragrafo primeiro — Todos os competidores devem ingressar no recinto com documentos de identificagéo
para comprovacao de dados




Paragrafo segundo — Todos os competidores devem se apresentar munidos dos equipamentos de
segurancga que a prova exigir, ndo se responsabilizando a promotora do evento, ou a coordenacao pela
qualidade dos mesmos.

Paragrafo terceiro — Todo e qualquer competidor menor de 18(dezoito) anos, devera portar autorizagdo dos
pais ou daqueles que forem legalmente resonsaveis pelo menor.

Paragrafo quarto — Cada cavalo devera possuir todos os certificados sanitarios exigidos pelos Orgéos
Oficiais e documento de identificacdo que contenha sua resenha.

Paragrafo quinto — Em todas as modalidades é necessario o minimo de 5(cinco) conjuntos inscritos para
oficializar a categoria e pontuar no ranking.

ARTIGO 3 - CRITERIOS DE DESCLASSIFICACAQO

17 Nao se apresentar munido dos equipamentos de seguranca que a organizacdo da prova, ou modalidade
da mesma, indique como necessario.

2 - Crueldade

3 - Falta de dominio (visivelmente apresentar dificuldade em dominar o animal, colocando em risco a
seguranca)

4 - Desacatar a viva voz arbitros, Equipe Veterinaria, monitores, fiscais, membros da organizagao, diretores ce
prova e as decisées do Juri

571 Denegrir aimagem da ABCCMM é&u seu corpo diretivo

6 - Nao comparecer a exames vetainarios e inspe¢des quando solicitado

7 - Impedir exames veterinarios e inspecdes

8 - Constatacao de uso de dopping

9 - N&o usar capacete nas categorias onde seja obrigatério e previsto nesse regulamento

10 - Consumo de bebida alcodlica aries e durante a prova

11 - O uso de qualquer medicamento ou droga de uso parenteral. Medicamentos de uso externo poderao ser
usados apenas com autorizacao prévia dos veterinarios e este fato dever ser anotado na ficha veterinaria
121 Claudicacdo (Mangueia)

131 Desidratacao

14 - Hipertermia i acima de 39,5°.

15 - Feridas importantes

16 - Cortes profundos

177 Colica

18 - Contratura muscular localizada (céibras)

19- Fadiga

ARTIGO 4 - DISCIPLINA

a) Obediéncia e respeito ao regulamento

b) Nao incitar competidores ou publico em geral

¢) Néo fazer gestos de ofensa e proferir palavrdes dentro do recinto de competicoes.
d) Nao denegrir a imagem da ABCCMM e/ou seu corpo directivo, bem como aos
organizadores da competicao

e) Nao tomar atitude antiesportiva dentro da pista ou do recinto.




ARTIGO 5 - PENALIDADE |

O competidor, o proprietario ou o treinador sera multado pela secretaria da prova, o equivalente a uma
inscricdo do evento que estiver participando, quando:

a) Adentrar na pista sem autorizac¢édo do juiz de prova, antes do inicio da competi¢cdo ou

a qualquer momento;

b) Apds cruzar o marcador, por erro de percurso ou desisténcia de completar a prova,
ULTRAPASSAR o tempo de 01 (um) minuto para DEIXAR A PISTA.

ARTIGO 6 - PENALIDADE i

Nas provas 0s conjuntos serao penalizados por cada falta cometida, conforme tabelas especifica previstas em
cada modalidade.
# Derrubar tambor ou baliza — consiste em tocar sua lateral no solo. Deslocar da base original
representa a mesma penalizacéo.
Tanto a baliza quanto o tambor podem ser tocados pelo competidor, desde que ndo se mova além de
sua base original.
Paragrafo Primeiro -
Caso o equipamento de cronometro ou foto-célula falhar durante apresentagdo de um ou mais competidores,
terdo autorizagdo para apresentar-se novamente e imediatamente apds o ocorrido ou no final da categoria.
Paragrafo Segundo -
Seré exigida uma nova apresentacdo de toda a categoria, se por motivos de forga maior, o layout da pista ou
do percurso for alterado.

ARTIGO 7 - REGULAMENTO GERAL DE EVENTOS

As competicdes oficializadas pela ABCCMM, devem ter como diretriz principal, os critérios do Regulamento
Geral de Eventos da Associagéo, obedecendo ao ano hipico, ou seja, de 01 de julho a 30 de junho do ano
seguinte.

ARTIGO 8 - ORDEM DE CATEGORIA E LARGADA

A ordem de largada em toda e qualquer competicdo sera feita por sorteio manual, ou automatizado, ou por
ordem de inscricdo, a critério da Organizacao.

A ordem de categoria sera definida a critério da Organizacdo de forma a atender o que for necessario para o
melhor andamento do evento.

Paragrafo primeiro — Quando for permitida a participacdo de um cavaleiro com mais de uma montaria, ou
guando a prova permitir que uma mesma montaria sirva a mais de um equitador, serd garantido um espaco
minimo de 3(trés) competidores entre uma participagcao e outra — tanto do cavaleiro, quanto do animal,
conforme o caso. Nao havendo numero de competidores a dire¢cdo da prova concedara um tempo
equivalente.

ARTIGO 9 - ORDEM DE MODALIDADE

Quando em um mesmo evento acontecerem a realizacédo de duas ou mais modalidades esportivas a ordem
de realizacdo sera definida a critério da Organizagao de forma a atender o que for necessario para o melhor
andamento do evento. No caso de disponibilidade de pista ou percurso para realizagdo de duas ou mais
modalidades simultaneamente, fica a critério da Organizacao decidir sobre a realizacdo, desde que disponha
de todos os recursos para tal.




ARTIGO 10 - EVENTOS

Podem ser oficializados pela ABCCMM os seguintes eventos, desde que sejam atendidas e respeitadas as
questdes estatutarias e de regulamentos da Associacao, legislacdes vigentes e que seja uma modalidade
oficialmente reconhecida.

| — Provas regionais isoladas

Il — Campeonatos Regionais

Il — Provas independentes durante a Nacional do Mangalarga Marchador, na classificacdo para disputa dos
titulo nacionais.

Paragrafo Primeiro - Desempates

Em campeonatos, quando houver empate, o desempate é feito por assiduidade do conjunto, permanecendo o
empate, o segundo critério é pela melhor média dos tempos obtidos no campeonato. Nas etapas 0s conjuntos
receberdo o mesmo nimero de pontos dividindo entre si a premiacdo. Os troféus sado entregues na etapa
posterior, permanecendo vélido a colocagdo e o tempo do competidor subsequente e assim sucessivamente.

ARTIGO 11 - INFRA-ESTRUTURA

Os eventos oficializados pela ABCCMM, devem atender as seguintes exigéncias:

1) Provas cronometradas
a) Pista plana e tecnicamente em boas condi¢cdes, piso de areia ou similar, com
aderéncia suficiente para melhor performance possivel dos conjuntos e que tenha medida
suficiente para realizacdo da competicdo, sendo a medida oficial para provas
cronometradas, 90x40m.
b) Que os reparos sejam feitos em no maximo a cada 15 (quinze) passadas.
¢) Acomodacdes para o publico com infra-estrutura completa e de qualidade.
d) Area de aquecimento para os conjuntos, com piso adequado
e) Estrutura adequada e saudavel para os animais com agua a vontade, limpa, bem servida e de boa
gualidade e com espaco suficiente para boa acomodacéo.
f) Outras que a ABCCMM julgar necessarias.
2) Provas de Percurso
a) Percurso reconhecido e definido antecipadamente pelos organizadores
b) Informagdes sobre dificuldades inerentes ao percurso estando este dentro dos padrbes equestres
geralmente aceitros
c) Acomodag0es para o publico com infra-estrutura completa e de qualidade.
d) Estrutura adequada e saudavel para os animais com agua a vontade, limpa, bem servida e de boa
gualidade e com espaco suficiente para boa acomodacao.
e) Outras que a ABCCMM julgar necessarias.

Artigo 12 — PONTUACAO E RANKING
Nas competi¢cdes regionais 0s conjuntos pontuardo, para efeito de ranking conforme a tabela a seguir:
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Paragrafo Primeiro — O ranking é anual. Cavaleiros e cavalos terdo ranking distintos.

ARTIGO 13 - SUBSTITUICAO DE ANIMAIS E CAVALEIROS

a) Em uma competicao isolada ou etapa de campeonato, a substituicdo deve ser comunicada, por escrito,
com pelo menos uma hora de antecedéncia a hora marcada para o inicio.

b) Apds iniciada a competicdo ndo é permitida a substituicdo do animal na etapa ou prova. Caso isso
aconteca o conjunto sera desclassificado.

c¢) Para efetivacdo da pontuacado serdo considerados o conjunto — cavalo e cavaleiro.

d) O cavaleiro podera, em etapas distintas, montar cavalos diferentes

e) A pontuacado no ranking considera o cavaleiro e o cavalo separadamente

ARTIGO 14 - EXAME ANTI-DOPPING

Apés a prova, a qualquer momento, a Organizagdo podera colher material dos animais para exame
antidoping.

Paragrafo Primeiro - O animal que constatar o dopping:

a) Perdera as suas classificacbes e premiacdes no evento e ndo podera competir mais no campeonato
vigente.

b) Sera suspenso por 180(Cento e oitenta) dias, a partir da data da constatacdo, de todas as competicdes
oficiais. Suspensao valida para o cavalo, cavaleiro e treinador .




ARTIGO 15 - OFICIALIZACAO DE PROVA

Toda competicdo, para ser oficializada, devera ter a presenca do técnico do Departamento de Esportes da
ABCCMM ou outro nomeado. Estes poderao verificar todas as questdes previstas no regulamento, condicbes
e aspectos técnicos inerentes aos competidores, animais e regulamento da ABCCMM. Este fiscal ndo podera
interferir, nem decidir sobre as consideracdes do arbitro ou resultado das mesmas, cabendo a ABCCMM
reconhecer ou anular o resultado, caso se constate alguma irregularidade na realizagdo do evento.

ARTIGO 16 - FILIADO

O competidor ou cavalo que estiver em débito com a ABCCMM por qualquer motivo, inclusive por multas, s6
tera sua pontuacao reconhecida apés a quitacdo do débito, devidamente corrigido, de acordo com as normas
estatutarias e regulamentares da ABCCMM. Premiagdes s6 srdo pagas apos a regularizagéo.

ARTIGO 17 - AUXILIO AO COMPETIDOR

Nenhum competidor podera ser auxiliado por uma pessoa dentro da pista ou percurso, exceto as categorias
Infantil, Kids e portadores de necessidades especiais.

ARTIGO 18- MADRINHADORES

Na categoria Infantil e Kids, os organizadores do evento deverao previamente estabelecer 2
(dois) cavaleiros adultos e praticos para auxiliar na seguranga dos conjuntos, em caso de competices em
pista.

ARTIGO 19 - QUANTIDADE DE ANIMAIS

Cada cavaleiro pode participar com até 3(trés) animais na categoria a que pertence. Isso em qualquer
categoria e modalidade.

Paragrafo Primeiro -

Somente na categoria Infantil e Kids um mesmo animal pode participar até 03(trés) vezes.

Paragrafo Segundo -

Cada animal pode competir até 03 (Trés) vezes em cada dia, desde que em categorias diferentes.

ARTIGO 20 - EQUIPAMENTOS DE PISTA

S&o previstos nos Artigos 36 e 37 para as respectivas modalidades. E responsabilidade da Promotora do
Evento e Organizador providenciar todos os equipamentos e recursos necessarios ao bom funcionamento da
competicdo em todos 0s seus aspectos.

ARTIGO 21 — CRONOMETRAGEM E FOTOCELULA NAS PROVAS

A linha de partida e chegada devera ser bem demarcada e nela instalada o equipamento de

foto-célula. O espagamento entre os aparelhos de foto-célula devera ser de no minimo10 (dez) metros.
Uso de painel eletrdnico ou impressora de tempos também é recomendado.

No caso de uso de cronébmetros o tempo do competidor deve ser divulgado a cada passagem e devem ser
utilizados no minimo 02(dois) crondmetros.

ARTIGO 22 - SAT (Sem Aproveitamento Técnhico)

Critérios de auséncia de aproveitamento técnico dos conjuntos:
a) Queda do Cavaleiro.
b) Erro de Percurso.




c¢) Chicotear, esporear, ou bater de qualquer forma a frente da barrigueira do animal.

d) O animal que apresentar sangramento em qualquer parte do corpo a qualquer momento da competi¢ao.
e) Nao se apresentar para inspecao.

f) N&o retirar a embocadura do animal, quando solicitado.

g) Apresentar-se montado para inspecao.

h) Ultrapassar o tempo de um minuto para iniciar sua apresentacéo, o que vale para todas as categorias.
i) Diminuir propositadamente a velocidade de seu animal, caracterizando a desisténcia da prova.

j) Usar trajes em desacordo com o regulamento.

k) Usar equipamentos néo regulamentados.

I) Quebra de qualquer equipamento que impeca a realizacédo da prova.

m) Fazer gestos de ofensa e proferir palavrdes dentro do recinto de competicdes.

n) Denegrir a imagem da ABCCMM, do seu corpo diretivo, organizadores e parceiros.

0) Competir preso a sela ou ao animal

ARTIGO 23 - EXCLUSAO DE COMPETIDOR

O juiz podera excluir um competidor de uma etapa se:

a) Tomar atitude antiesportiva dentro da pista, percurso ou do recinto.

b) Destratar o(s) juiz (es) ou membros da organizagéo

c) Ingerir e/ou apresentar-se sobre influéncia de bebidas alcoodlicas

d) Maltratar seu animal ou outro qualquer, dentro da pista, percurso ou recinto.

Paragrafo Primeiro -

Cabera aos Organizadores da competicdo a decisdo de excluir o competidor do campeonato.

ARTIGO 24 - PERMISSAO DE AUXILIARES

Somente 0 juiz da prova pode determinar e/ou aprovar seus auxiliares e dara permissao aos mesmos nos
trabalhos a serem desempenhados. Cabe ao Juiz substituir um auxiliar durante a competicdo caso considere
necessario ao bom andamento e integridade do evento.

ARTIGO 25 -TRAJES

E obrigatorio o uso de traje apropriado: bota ou botina, camisa, calga jeans ou culote de equitagio, chapéu ou
boné, capacete(nas categorias onde seja obrigatorio).

Quando o cavaleiro se apresentar na pista, deve estar devidamente trajado, com camisa abotoada ou
camiseta, passada dentro da calca. E permitido o uso de boné, exceto os conjuntos pertencentes a categorias
que participam usando capacetes.

ARTIGO 26 - EQUIPAMENTOS E EMBOCADURAS

E permitido o uso de todo e qualquer equipamento ou embocadura, observado o Paragrafo

Primeiro deste artigo.

Paragrafo Primeiro - EQuipamentos proibidos

a) Barbelas de arame ou torcidas, mesmo as protegidas;

b) Quaisquer artificios cortantes ou perfurantes

c) Selas, peitorais, barrigueiras, freios, bridées e quaisquer equipamentos que machuguem 0s animais
d) Todos os freios devem ser usados com barbela e esta ajustada & mandibula do animal, com

folga.




ARTIGO 27 - RESPONSABILIDADES DOS JUIZES

Paragrafo Primeiro - O juiz devera em qualquer ocasiao agir de forma profissional e imparcial. Devera
apresentar-se no local do evento pelo menos uma hora antes do inicio da competicao.

Paragrafo Segundo - Usar traje tipico, regional, western, ou oficial da ABCCMM. Cumprir com suas
responsabilidades e auxiliar os organizadores do evento até o final dos trabalhos.

Paragrafo Terceiro - Responsabilizar-se pelo computo do nimero correto de animais inscritos, bem como
apuracao e registro das pontuacoées.

Paragrafo Quarto - A deciséo do juiz € soberana em todos os casos que afetem o mérito dos animais e
cavaleiros e pode ordenar a retirada de qualquer pessoa ou animal da competicéo, por conduta antiesportiva,
inadequada, atos de crueldade ao animal ou que julgue ndo estar cumprindo este regulamento.

Paragrafo Quinto - O JUIZ NAO PODE:

a) Julgar animal de sua propriedade, ou de quem recebeu ou receba salario, comissao ou

gualquer espécie de remuneracao, por venda ou compra de animais para esse individuo, no

periodo de até seis meses anterior ao evento.

b) Julgar animais que sejam apresentados por seus ascendentes, descendentes e colaterais.

¢) Atuar por mais de 2 (dois anos) consecutivos em todas as etapas de um mesmo campeonato.

d) Interferir de forma decisiva na disposi¢ao da pista de competicdo, bem como dos equipamentos que dela
fizerem parte.

ARTIGO 28 — APELACOES

a) Toda e qualquer “apelacado” devera ser feita por escrito a Organiza¢do da competicdo mediante uma taxa
de R$100,00(cem reais) que sera devolvida se, e somente se, o julgamento for favoravel ao apelador. As
partes envolvidas deverdo comparecer a audiéncia durante a competicdo. O Juri de apelacdo € composto por
um membro da Organizacéo e dois competidores nomeados e aprovados pela Organizacdo, desde que nao
estejam envolvidos na causa da apelagéo.

b) Todo e qualquer assunto a ser comunicado ao juiz devera ser primeiramente dirigido ao diretor de provas.

ARTIGO 29 - CONDUTA PROIBIDA

E considerada conduta proibida, inflar categorias com inscricées inexistentes e/ou pagar para
estranhos qualquer valor.

ARTIGO 30 - CONHECIMENTO DO REGULAMENTO

Todo associado, afiliado ou ndo a ABCCMM, que esteja presente no recinto e/ou competindo,
devera ter pleno conhecimento deste regulamento.

ARTIGO 31 - DEVOLUCAO DE PREMIACAO E TROFEU

O competidor que por qualquer motivo for obrigado a devolver a premiacao e/ ou troféu, e ndo o fizer, ndo
podera se inscrever em nenhuma competicdo esportiva oficializada pela ABCCMM até que regularize sua
situacao.

ARTIGO 32 - DISPOSICOES GERAIS
a) Menores de idade s6 poderao competir com autorizacao assinada pelos pais ou responsaveis legais

b) ATENCAO: O(s) veterinario(s) que estdo a servico sé estaréo disponiveis, durante a competicéo, para as
afericOes e itens previstos no regulamento, sendo de inteira responsabilidade dos competidores, proprietarios
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e respectivas equipes de apoio, providenciar veterinarios desvinculados da Organizacao para atendimentos
de urgéncia, emergéncia ou quaisquer que sejam. Qualquer atendimento veterinario sera de inteira
responsabilidade dos competidores bem como pagar pelos medicamentos, recursos utilizados e servigos
prestados.

¢) O Juari tem autonomia para resolver os casos omissos deste regulamento.

d) Tratadores e cavalaricos ndo poderdo montar no recinto do evento, podendo, porém, conduzir os cavalos
na guia. O aquecimento dos animais deve ser feito pelo competidor.

e) Reconhecimento de pista: serd permitido a critério da Organizacdo e sera encerrado com antecedéncia
minima de 20 minutos em provas de pista e 60 minutos em provas de percurso

f) Em caso de premiacdes incrementadas por patrocinadores a Organizacao se reserva o direito aprovar ou
reprovar o material a ser veiculado e que por ventura possam gerar quaisquer constrangimentos ou conflitos;
0 material a ser veiculado pelos patrocinadores tem que passar por prévia andlise e aprovacdao da ABCCMM

g) InscricGes: Estardo abertas a partir da data de divulgacao do evento e seréo realizadas junto ao
Organizador. Nas Fichas de inscricdo devem conter as informag¢des minimas obrigatorias, que sao:
Nome do cavaleiro e nome do treinador (se tiver)

Sexo

Data de nascimento

Categoria

Endereco, telefone, email

Nome do cavalo idéntico ao registro

Sexo

Data de nascimento

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

N° registro:
10. Pelagem
11. Exames de AIE e Mormo anexos

h) Os organizadores se responsabilizam inteiramente pelos recursos materiais, animais, e quaisquer outros,
bem como por quaisquer acontecimentos decorrentes da realizagéo do evento.

i) As competicOes serdo oficializadas uma vez que atendam a este regulamento e ao Regulamento Geral de
Eventos e devem contar com a presenca de um técnico da ABCCMM

i) Em qualquer categorias, para ser oficializada, € necessario um minimo de 5 conjuntos inscritos

L) E proibido aos membros da organizagéo competir em quaisquer categorias de quasiquer modalidades.

Artigo 33 - CASOS OMISSOS

Casos omissos serdo resolvidos pela comissao organizadora e as resolu¢des tomadas deveréo estar em
conformidade com o Regulamento Geral de eventos da ABCCMM

Paragrafo Primeiro; As regras estao sujeitas a mudancas a qualquer tempo para melhor atender aos seus
membros e competidores.




Artigo 34 — MODALIDADES

Sao reconhecidas e oficializadas pela ABCCMM, além da Prova Funcional integrante do Campeonato
Marchador Ideal, as seguintes modalidades:
1) Provas de Pista
Trés Tambores
Seis Balizas
Cinco Tambores
Team Pening
Prova Funcional Mangalarga Marchador
# Outras modalidades poderao ser reconhecidas pela ABCCMM uma vez que tenham mérito e sejam
de interesse dos associados.

2) Provas de Percurso
f) Cavalgada planilhada
g) Cross(somente velocidade controlada)
h) Enduro
# Outras modalidades poderéo ser reconhecidas pela ABCCMM uma vez que tenham mérito e sejam
de interesse dos associados.

ARTIGO 35 — ORGANIZACAO DAS PROVAS

Devem ser previstos e providenciados pelos organizadores todos os recursos préprios de cada modalidade,
bem como aqueles que sejam necessarios ao bem estar de cavaleiros, cavalos e publico presente.
# Membros da organizacao ndo podem competir em nenhuma modalidade.

ARTIGO 36 — PROVAS DE PISTA — CRONOMETRADAS

Anexo 1 — Trés tambores

Anexo 2 — Seis balizas

Anexo 3 — Cinco Tambores

Anexo 4 — Team Pening

Anexo 5 — Prova Funcional Mangalarga Marchador

Anexo 1 - TRES TAMBORES

Deverd ter a medida exata, conforme diagrama (anexo 1), podendo ser reduzido em caso de pistas
gue ndo comportem a raia oficial. O competidor devera contornar o tambor 1 pela esquerda do mesmo, em
direcdo ao tambor 2, contornando-o pela direita, dirigindo-se ao ultimo, contornando-o também pela direita,
retornando até passar o marcador de tempo. O percurso pode ser realizado no sentido inverso, a critério
do competidor.

1A)Equipamentos: Trés Tambores, de 200 (duzentos) litros, vazios, tampados, pintados,, livres do
solo, em pé e com as bordas superiores protegidas, encapados ou nao.

1B) Linha de partida/chegada: E permitida a largada a todo galope, a contagem do tempo inicia-se
no momento em que o focinho do animal cruza a linha de partida, encerrando-se a contagem no

retorno do animal, no momento em que o focinho do mesmo cruzar a linha de chegada.

1C) Distancia da cerca: deve ser de no minimo 5(cinco)metros em cada tambor




Penalizagdes Trés Tambores Faltas
Derrubar o tambor 01 P.O.
Desclocar o tambor de sua base original 01 P.O.
Erro de Percurso Desclass.
Derrubar equipamento de fotocélula Desclass.

Anexo 2 - SEIS BALIZAS

Devera ter a medida exata, conforme diagrama (anexo 2).

Consiste na colocacdo de uma baliza a cada 6,5 metros distantes uma da

outra, a partir da linha de largada, no total de 6(seis), conforme diagrama abaixo. O

competidor dara inicio a sua apresentacao pela baliza localizada ao fundo da pista,

trabalhando pela direita ou pela esquerda.
2A) Equipamentos: Tubo de metal de no maximo 30cm,soldado ou aparafusado em uma base de
panela de freio, de automdveis de passeio médio ou material ferroso no mesmo formato. Prolongada
com perfil de PVC rigido de % de polegada, branco, que podera ser pintado ou adesivado, medindo de
1,80m a 2,0m e sem emenda.

2B) Linha de partida/chegada; E permitida a largada a todo galope, a contagem do tempo inicia-se
no momento em que o focinho do animal cruza a linha de partida, encerrando-se a contagem no
retorno do animal, no momento em que o focinho do mesmo cruzar a linha de chegada.

Penalizacdes Baliza Faltas
Derrubar baliza 01 P.O.
Deslocar a baliza de sua base original 01 P.O.
Erro de Percurso Desclass.
Derrubar equipamento de fotocélula Desclass.

Anexo 3 - CINCO TAMBORES

Deveré ter a medida exata, conforme o diagrama_(anexo 3), podendo ser modificado em caso de pistas que
ndo comportem a raia oficial.

O percurso deve ser realizado conforme exemplificado no diagrama
3A) Inicia-se a competicdo com uma fase classificatoria, com uma passada individual de cada
conjunto, os quais serao utilizadas como critério para proxima passada, em duplas.
3B) Os melhores tempos escolhem, nas corridas em dupla, o lado que querem correr.

3C) Na formacéo das duplas serédo usados: dois, quatro, oito, desesseis, trinta e dois, segundo o
nimero maximo de concorrentes na fase classificatéria e de acordo com o critério adotado pela
comisséo organizadora, sendo, no maximo de trinta e dois concorrentes. AS duplas séo formadas
entre 0s menores e maiores tempos, ou seja, a primeira duppla a se apresentar € 0 menor tempo com
0 maior tempo, da fase classificatoria, e assim sucessivamente.

3D) No caso de um dos competidores cometerem falta, esta deve ser acrescida no tempo da sua
passada, para célculo final na definicdo do vencedor da passada.




Penalizaces Cinco Tambores Faltas
Derrubar o tambor 01 P.O.
Deslocar o tambor de sua base original 01 P.O.
Erro de Percurso Desclass.

Anexo 4 - TEAM PENNING

4A) DISPOSICOES GERAIS

1) N&o séo permitidos“ t ri os mi st os” formados por conjunt

2) Em ocorrendo um acidente durante as provas, ou enfermidade grave, ou motivo de forca
maior(particular) que impossibilite um dos competidores de continuar disputando o campeonato, apés
a comprovagéo do fato, feita através de documento idéneo e reconhecido pela Organizagéo, o trio
poderd substituir tal competidor por outro, por quantas etapas forem necessarias, mantendo-se e
somando-se 0s pontos conquistados até entédo pelo trio;

§ 1°:- Na hipotese de ocorrer o0 previsto neste artigo, somente um competidor podera ser substituido
durante o campeonato e apenas uma vez por trio durante todo o campeonato

§2°:- Ap6s o periodo de convalescencga, o competidor substituido podera retornar a competigéo, no
lugar do substituto.

§ 3°. A substituicdo por motivo particular ndo poderé se dar na ultima etapa, devendo o trio manter
sua formacgéao original, sendo que se um dos competidores do trio ndo puder comparecer, o trio
perdera seu direito de disputar, classificando-se em seu lugar, o trio classificado logo a seguir.

§ 4°. Em hipotese alguma podera ocorrer a substituicdo de 2 (dois) competidores do trio original;
Considera-se nesse caso como trio original, a formag¢do do mesmo quando da primeira inscricdo no
campeonato.

§ 5°:- A substituicdo de um competidor devera ser comunicada & Organizagdo com antecedéncia
minima de 60 (sessenta) minutos antes do inicio da categoria;

3) A boiada devera obrigatoriamente estar centralizada no fundo da pista, amparada por 2
competidores, antes da liberacdo da pista, e estes deverdo se retirar pelas laterais apos o locutor
anunciar o numero para o proximo time

4) Os competidores devem esperar a sinalizacdo do Bandeirinha liberando o uso da pista.

550 trio competidor seréa informado atraveées dcomos|
sobre o nimero dos bois a serem encurralados.

6) O tempo de prova se iniciara, quando o focinho do 1° cavalo cruzar a linha de partida, sendo que
neste momento, serd acionada automaticamente a foto-célula ou os cronémetros. O auxiliar baixara
sua bandeira indicando também o inicio da contagem de tempo do trio.

7) Em ocorrendo a pane da foto-célula ou da cronometragem, durante a passagem de um trio, ao
mesmo sera dado o direito de passar novamente no final da apresentacdo dos demais trios.

8) O Locutor podera transmitir um aviso ao trio que estiver trabalhando na pista, através do servico de
som sobre o tempo restante na cronometragem




9) O trio ou um dos competidores podera pedir o término da passada e a computagdo do tempo,
levantando um dos bracosacimada | i nha da cabeca, quando encu
bois corretos e o focinho do cavalo do primeiro cavaleiro que adentrar ao curral tenha ultrapassado a
linha de entrada, sendo que nesse momento 0s crondmetros serdo travados e o tempo se dara pelo
crondbmetro do Juiz da Prova;

§ Unico:- No transcorrer da passada e antes de encurralar algum boi, um dos competidores do trio
poderd desistir da passada, sinalizando para o Juiz;

10) Quando o competidor pedir o tempo, levantando um dos bracos, todos os bois que ndo constituem
0 numero a serem encurralados, deverdo estar além da linha de largada, onde se localiza o auxiliar
com a bandeira.

§ Unico:- Os bois que correspondem ao niumero correto, poderdo estar aquém da linha de largada,
mesmo que fora do curral, quando o competidor pedir a paralizacdo do cronometro

11) Caso um animal abandone a pista, seja pulando a cerca, seja passando através dela, desde que
ndo ocasionado por brutalidade desnecesséria, sera concedido uma nova passagem, no final daquela
boiada, ficando essa deciséo a critério exclusivo do Juiz da Prova.

12) Os competidores ficam comprometidos com a prova, tdo logo adentrem a pista e ao iniciarem os
trabalhos, ficam comprometidos com os bois e responsaveis pelos animais.

13) Antes que qualquer membro da equipe comece a trabalhar o gado, um componente do trio tem a
faculdade de parar e solicitar a decisao do juiz, nos seguintes casos:

a) Se na sua opinidao haja um animal ferido ou imprestavel em meio aos bois numerados e ao trio foi
sorteado;

b) Se um ou mais bois desgarrarem antes da saida dos competidores que centralizam a boiada ou um
ou mais bois forem conduzidos pelo(s) competidor(es) que centralizam a boiada;

14) Faculta-se ao competidor erguer os bracos, emitir sons e gritos, tocar o cavalo com rédeas, ou
chicotes desde que o faca habilmente com sentido de ajudar o cavalo a realizar a tarefa, ndo podendo,
no entanto, usar de violéncia;

15) A queda do cavalo e/ou cavaleiro ndo desclassifica o trio, nem tampouco os cronémetros séo
travados, exceto se o competidor trabalhar sem estar montado.

16) Se por qualquer motivo o trio ndo vier a participar da passagem, apés a ordem de chamada ja ter
sido sorteada e o numero dos bois tenha sido divulgado, estes bois ndo poderao ser utilizados para os
trios seguintes, daquela bateria, evitando-se alteracbes na ordem de chamada para outros
competidores.

17) Os numeros afixados nos bois, deverao ter no minimo 6 polegadas (aproximadamente 14,4 cm) de
altura, podendo ser pintados ou de material removivel, tipo cinta;

§ 1°:- Os numeros devem ser afixados em ambos os flancos (lados) do animal, bem no alto de suas
laterais, com a parte superior proxima a linha do dorso do animal, entre a espadua e a anca;

§ 2°:- A ordem de entrada dos competidores podera ser por sorteio, ou ordem de inscri¢cao e sera
divulgada antes do inicio da prova e o sorteio do numero dos bois serdo realizados pela secretaria da
mesa julgadora, apds a entrada do trio concorrente na pista;

8§ 3°:- Se o trio receber um namero, que ja tenha sido utilizado por 2 (duas) vezes, dentro de
determinado rebanho, tera que ser dada imediatamente uma repeticdo da prova, com o uso do niumero
correto dentro do mesmo rebanho;

18




§ 4°:- Se o erro nao for detectado até a saida do trio da pista, 0 mesmo perdera o direito a nova
passagem, considerando-se valido a passagem e o tempo conseguido;

§ 5°:- Veda-se a repeticdo imediata do mesmo numero ja sorteado, sendo que se porventura ocorrer
seré feito novo sorteio para o trio em pista.

18) O numero ideal de bois por rebanho ou boiada é de 30 (trinta) cabecas, sendo tolerado no maximo
45 (quarenta e cinco) cabegas e o minimo de 18 (dezoito) cabecas;

§ 1°:- Todo gado que fizer parte do rebanho, deve ser numerado em grupo de 3 (trés);

§ 2°:- Devera haver 3 (trés) cabecas de gado dentro da boiada, assinalas com nameros idénticos, para
cada trio competidor, & medida que cada nova equipe inicie uma passagem;

8§ 3°:- Devera haver sempre o mesmo nimero de bois, em cada boiada utilizada em uma bateria;

§ 4°:- Caso haja mais ou menos de 3 (trés) bois com numeros idénticos dentro da boiada, sera
determinado que o trio faca nova passagem ao final da boiada;

§ 5°%- Em ocorrendo o acima previsto aos trios que atuarem dentro da mencionada boiada, que foi
incorretamente contada e numerada, continuardo os mesmos.

19) O gado podera ser reutilizado por 2 (duas) vezes, dentro de uma rodada de uma divisao (classe).

20) Se um dos bois perder(em) o(s) numero(s) (fitas), devera(&do) ser recolocado(s) ou substituido(s)
por outro(s) pertencente(s) ao lote de bois reservas com o(s) mesmo(s) nimero(s) perdido(s);

21) Ocorrendo problema veterinario com os bois, serdo examinados, mesmo que superficialmente e a
critério do examinador podera determinar a substituicdo pelos bois reservas, permanecendo o mesmo
numero do substituido. O examinador deve ser uma pessoa nomeada pela organizagao;

22) E vedada a presenca sobre o palanque do jari, de pessoas que ndo pertencam a Organiza¢&o ou
ABCCMM.

23) Casos omissos serao julgados pela organizagcéo

24) O organizador se responsabiliza inteiramente pelos recursos, sejam materiais ou animais,
utilizados no evento

4B) CATEGORIAS

Categoria Unica.

4C) CLASSIFICACAO ETAPA

1) Para se classificarem os trios de todas as categorias deverado apartar 3 (trés) bois identificados com
nameros ou cores iguais, dentro do rebanho e confina-los no curral, not e mpo maxi mo de
segundos ou 2(dois) minutos

2) As classificagdes dos trios nas etapas se dardo pelo menor tempo cronometrado de 1(uma)
passadas. Podera ser autorizado pela organizagdo uma segunda passada, descartando-se a outra, de maior
tempo, que sera desprezada, considerando-se como nao existente, exceto se ocorrer o empate previsto
adiante;

3) Em todas as categorias os trios deverdo encurralar 3 (trés) bois e vencera o trio que conseguir fazé-
lo no menor tempo, desprezando-se os demais, exceto no caso de empate, inclusive em relacéo a pontuacao
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da etapa, ou seja, a pontuagdo automaticamente sobe para o préximo trio, ndo ficando em aberto nenhuma
classificacao.

4) Nas passadas em que o trio ndo encurralar nenhum boi ou for desclassificado, sera computado zero
(0) boi e tempo de 120 segundos para a os trios.

5) O trio ndo podera obter 2 (duas) ou mais classificagfes na etapa e dentro da mesma categoria, bem

como nao podera receber mais de uma premiacdo em espécie, troféus e medalhas, sendo estes
automaticamente repassados ao trio classificado subsequentemente.

4D) CLASSIFICACAO CAMPEONATO

1) Somente terdo seus pontos computados para apuracéo da classificacao final do campeonato, em
todas as categorias, 0s trios compostos por conjuntos com cavalos registrados ou controlados

§ Unico:- Ocorrendo o previsto neste artigo, 0s pontos conquistados pelo trio que ndo nao serao
computados, classificando-se os trios subsequentes, seguindo a ordem de classificacao.

2) Ocorrendo 0 empate no campeonato, o desempate para apurar-se a classificagao final, se dara na
ordem dos seguintes criterios:-

a)— Pelo maior numero de participacdes nas etapas, excluindo-se para esse fim, as participacdes em
que o trio tenha sido eliminado ou desistido;

b)- Pela melhor classificacdo conquistada nas pistas, ou seja,
do 1° ao 5° lugares;
c) Passada de desempate

3) Cada trio podera fazer até 1(uma) inscricdo por prova, podendo esta quantidade ser aumentada, a
critério da Organizagéo, de acordo com a disponibilidade de recursos na competicéo.

4) A classificacéao final se dara pela maior quantidade de bois encurralados, no menor tempo médio das
2 (duas) melhores passadas,(quando houver mais de uma)

AE) ORGANIZACAO DAS ETAPAS

1) Pista cercada com altura de 1,50m, e dimensao de 40 x 90m.

2) Currais suficientes para o bom manejo das boiadas com agua a disposi¢cdo dos animais e brete ou
seringa estreita, para contencdo dos bois e fixacdo de nimeros;

3) Boiada suficiente para a realizacao da etapa, a qual devera girar entre 0,5 a 1,0 boi por passada,

acrescidos de mais um lote de 5 (cinco) bois reservas;

4) Juiz e um bandeira auxiliar;

5) Bandeira de sinalizacéo;

6) Equipamento de cronometragem (minimo de 2 cronémetros);

7) Material de identificacao dos bois;

8) Cal para demarcacao

4F) DESCLASSIFICACAO

1) Se o trio ndo se apresentar completo na pista, ap6s um (1) minuto do chamado

2) Se o trio exceder ao tempo maximo de 3(trés) minutos para completar a prova




3) Se o(s) competidor(es) ao terminarem sua passada, antes de sair da pista ndo centralizarem a
boiada no fundo, aguardando o anuncio do nimero para o proximo time.

4) Se os competidores encarregados de centralizarem a boiada no fundo da pista, abandoné-la
antes que o locutor anuncie o numero dos bois do trio seguinte;

5) Se durante os trabalhos de um trio, animais estranhos a esse trio, tais como equinos, caninos e
outros, pertencentes a outro competidor, venham por qualguer motivo prejudicar a passagem de
trio concorrente. O trio do proprietario dos mesmos sera desclassificado

6) Se o competidor levantar o braco pedindo tempo, antes que o(s) boi(s) que nado corresponde(m)
aonumero correto, tenha(m) ultrapassado “por nt

7) Se o trio pedir tempo, mas houver encurralado qualquer boi com o niumero errado;

8) Se 5 (cinco) ou mais bois (mesmo que algum deles tenha perdido o nimerao), ultrapassarem
“por inteiro” a |linha de partida ou “linha dd e
qual quer ocasi dao, sendo gue nesse caso a descl a

9) Se um ou mais bois abandonarem a pista, seja pulando a cerca, seja passando através dela,
motivados por brutalidade desnecessaria ou inabilidade do trio que esta trabalhando na pista;

10) Se houver o contato fisico com o gado, por intermédio das méaos, pés, chapéu, corda, chibata,
reio, rédeas abertas ou qualquer outro equipamento, bem como a emisséo de palavras de baixo
calao;

11) Se um dos competidores fizer quaisquer movimentos de intimidacdo, com a intengéo clara de
conduzir ou conter o gado;

12) Se apoés adentrar a pista, bata no cavalo, em qualquer parte localizada além da linha da
barrigueira dianteira, com as maos, pés, esporas, rédeas, chibatas, reio ou outro equipamento;

13) Se no caso de queda do cavalo e apés sua queda, o cavaleiro ainda desmontado tente
trabalhar com o gado;

14) Se ap6s o inicio da prova, um competidor entrar na pista, a pé ou montado, sem autorizagédo do
Juiz da Prova, o trio a que pertence, sera desclassificado da Ultima passada e se porventura ainda
nao tiver efetuado nenhuma passada, sera desclassificado da préxima ou seja seu trio sera
chamado e desclassificado, sem mesmo iniciar a passada;

Anexo 5-PROVA FUNCIONAL MANGALARGA MARCHADOR

REGULAMENTO DA PROVA FUNCIONAL
DO CAVALO MANGALARGA MARCHADOR

1A Prova Funcional “Marchador | d e, atohhedda aficialmentecija
pela ABCCMM. Constitui-se em prova de avaliagcdo zootécnica do potencial funcional do cavalo,
acrescido do trabalho de condicionamento a ele aplicado.

2-A Prova Funcional Mar chador | de al dimaisecondidadeb rf{fi g
superior a 36 (trinta e seis) meses, machos, fémeas e castrados, exceto em copas de marcha, a
partir da primeira Exposicédo Especializada a se realizar ap0s a Exposi¢cdo Nacional de 2009.



3°- O Arbitro de Morfologia seré o responsavel por executar o julgamento da Prova Funcional, que
devera ser realizada durante o concurso de marcha. T&o logo o juiz conclua sua analise montado
no animal, este, devera ser conduzido montado pelo pedo ao ponto de partida da Prova Funcional e
executa-la retornando ao concurso de marcha até o final da prova.

40- O Arbitro tera dois auxiliares de pista, um da promotora e outro convidado dentre os presentes.
Ambos atuardo no controle do tempo.

5°- O resultado da classificacdo da Prova Funcional decidird campeonatos de categoria nos quais
haja empate entre dois ou mais animais. O resultado da prova funcional, isoladamente, definira os
Campedes e Reservados Campedes de Prova Funcional da exposicéo, por categoria Cavalo, Egua
e Castrado da respectiva Exposicéao

6°- A prova funcional pontuara conforme tabela especifica.

7°- Somados aos resultados de Marcha e Morfologia, obtidos nas avaliagdes dos Grandes
Campeonatos da Raca Adulto, e com peso igual a 33,33% (trinta e trés inteiros e trinta e trés
centésimos por cento), os resultados da Prova Funcional permitirdo definir os Campedes e
Reservados Campedes Marchador Ideal da Exposicao. A este titulo concorrerdo todos os
animais Campedes e Reservados Campedes de cada campeonato. Ficam preservados os titulos
de Grande Campedao(d) e Reservado Grande Campedao(d) da Raca, pelo somatorio dos julgamentos
de marcha e morfologia, exclusivamente.

Em sintese:

“Em moldes parecidos com a atual Prova de Ag¢do, a nova Prova Funcional sera obrigatéria para
todos os participantes, e também sera realizada durante os Concursos de Marcha das Exposigdes,
apos a “montada” do juiz de marcha. A Prova sera “contra o crondometro”, com penalizagées a cada
falta cometida pelo conjunto, e sera usada como critério de desempate na definicdo dos Campeonatos
Convencionais. Ao final da Exposi¢cdo, comparados todos o0s resultados dos conjuntos em cada
classe (fémeas, machos e castrados), teremos o resultado final da Prova Funcional da Exposicao:
Camped(o) e Reservada(o) Campeda(o) Funcional.

Janos titulos maximos da raca, em cada exposicéo, a classificacdo na Prova Funcional dos
conjuntos que estiverem disputando os Grandes Campeonatos da Raca, sera somada aos
guesitos Marcha e Morfologia para definicdo do Titulo Marchador Ideal da Exposicdo, sem
prejuizo do Grande Campeonato da Raga, que continua como esta.”

Na prova funcional que sera realizada concomitantemente a prova de marcha, a ordem e
pontuacdo seraidéntica a da prova de marcha.

Os animais (machos e fémeas) Campedes e Reservados Campedes na respectiva categoria,
concorrerdo ao titulo de Marchador Ideal da Exposicao — Campedo(a) e Reservado(a)
Campeéo (a), levando para tanto, a pontuagdo que obteve na prova funcional, que reordenada
e somada aos resultados de marcha e morfologia dos grandes campeonatos, definira o
resultado.

Os Campedo(d) e Reservado(a) Campedo(a) Marchador Ideal serdo os animais que somarem 0
menor numero de pontos, considerando como critério de desempate o resultado da Prova
Funcional. Se houver empate na prova funcional, serdo consideradas, ordenadamente, as
notas alcancgadas nas respectivas figuras, para desempate:




- balizas em marcha
- porteira,
- etc

em persistindo o empate, a colocacdo na prova de marcha decidird o campeonato.

REGULAMENTO

A Prova Funcional Marchador Ideal € composta de 7 (sete) figuras, divididas em 2 (dois) grupos:
Figuras Técnicas e Figuras Livres.

As Figuras Livres serdo avaliadas contra o cronébmetro, e seu tempo acrescido de 5 segundos por
falta, quando houver. Sdo elas os 3 Tambores, 0 Salto e as balizas.

As Figuras Técnicas seréo avaliadas contra o cronémetro, além de execucéo pontuada pelo arbitro.
Seu tempo sera acrescido de 5 segundos por falta, quando houver. Sao elas a Porteira, 0 Passo, o
Recuo, as 4 Balizas e a Estacao.

DESCRICAO DAS FIGURAS:

1. PORTEIRA (T) — deve ser cumprida ao passo, com a porteira sempre assentada com o
batente a direita e 0 esteio a esquerda, abrindo-se sempre para a esquerda. O cavalo devera
se aproximar de frente para o obstaculo, e num ceder a perna a esquerda, sob comando do
cavaleiro, aproximar ou encostar sua lateral esquerda na porteira, demonstrando calma e
aceitacdo ao comando. O cavaleiro devera abrir a porteira com uma das maos, atravessar
para o outro lado da cerca contornando a porteira e novamente comandar o ceder a perna,
desta vez para a direita. Realizando um ladear a esquerda, o cavaleiro retorna a porteira a
posicao inicial e passa a alca de travamento da porteira.

PASSO LIVRE (T) — devera ser realizado a partir do alinhamento do corpo do cavalo em
direcao a figura do recuo, e sem acdo de maos, o cavaleiro devera conduzir sua montaria em
linha reta, demonstrando descontracéo, ritmo, equilibrio, amplitude e qualidade de
movimentos. O contato devera ser restabelecido para execugao do alto, ao final da linha do
passo.

RECUO (T) — a partir do alto, executado apoés a transposi¢ado da segunda linha do recuo pelos
posteriores do animal, o cavalo devera recuar sem reacdes, em linha reta, em atitude e com
ritmo constante, até transpor a primeira linha do recuo pelos anteriores.

BALIZAS (T) — devera ser executada em marcha, iniciando-se a figura pela direita da primeira
baliza. Seguindo em ziguezague o conjunto devera contornar a quarta e Ultima baliza da linha,
sem alterar o andamento devera descrever o circulo — que tera 6 (seis) metros de diametro ao
final da ultima baliza completando 360° retomando em ziguezague e na mesma toada, até
atingir a primeira das quatro balizas, quando tera se concluido a figura. As balizas estarédo ao
centro de duas linhas demarcatérias distantes entre si, por 3,0 (trés) metros.




5. 3 TAMBORES (L) — liberado para o galope apos transpor balizas demarcatoérias, o conjunto
dever& seguir por corredor paralelo a linha das 4 balizas, e em dire¢cdo aos tambores executar
o contorno simples de cada um dos trés, na seqiéncia do mais proximo ao mais distante da
linha das balizas, sendo o primeiro a mao esquerda, o segundo a méao direita e o terceiro a
mao esquerda.

SALTO (L) — ap6s contornar o terceiro tambor a mao esquerda, o conjunto estara alinhado
para a figura do salto, composta de dois obstaculos sequienciais, verticais, distantes 12
metros um do outro, e com altura de 0,60m, compostos por fardos de feno e vara esta
colocada sobre o feno mais préximo possivel a primeira borda da base (feno).

ESTACAO (T) — ultrapassado o segundo obstaculo e ao entrar num circulo demarcado em cal
no solo, de 4m de diametro, o conjunto devera fazer transicdo para a estacéo e nela
permanecer, sob o abandono das rédeas, quando o crondmetro sera parado, finalizando a
contagem do tempo de prova.

PENALIZACOES:
- PORTEIRA — n&o sao previstas penalizacdes
- PASSO — néo sao previstas penaliza¢des guanto a qualidade do passo

- RECUO - deslocar ou derrubar balizas, tocar ou transpor linhas demarcatorias laterais com
qualquer dos cascos — 1 falta por ocorréncia

- 4 BALIZAS — tocar ou transpor linhas demarcatorias, deslocar ou derrubar baliza, permitir
transicbes para passo, galope ou alterar o ritmo (velocidade) da marcha — 1 falta por
ocorréncia

- 3 TAMBORES - deslocar ou derrubar tambores — 1 falta por ocorréncia

- SALTO - refugo, derrube — 1 falta por ocorréncia — com limite maximo de trés refugos
guando entédo o conjunto o animal sera penalizado em 6(seis) faltas por obstaculo que deixar
de ultrapassar(considera-se ultrapassado o obstaculo mesmo que seja derrubado, quando a
penalidade € especifica)

- ESTACAO - retomar o contato depois de abandonadas as rédeas — 1 falta por ocorréncia

Valor da falta: 5 segundos

Ao final de cada figura técnica, o Arbitro sinalizara com placas de cores e letras diferentes sua nota
pela avaliacdo da figura . conforme as incorre¢cdes observadas. Estas sinalizagdes servirdao de alerta
e tem sentido didatico, ou seja, o Arbitro, se entender conveniente, demonstrara sua percepgao
guanto a qualidade na execucdo do obstaculo.

-“ A-Werde: Equivale a realizagéo do obstaculo com inteiro aproveitamento.




- * B-"Amarela: Corresponde a uma imperfeicdo na realizacdo do obstaculo.

-* C-WVermelha: Corresponde a auséncia de aproveitamento técnico na realizacdo da figura.
-“ D-"Preta: excluséo da prova.

A ndo execucdo de qualquer figura punira o conjunto com a desclassificacao.

Erro de percurso em qualquer figura ou a falta total de qualidade na execuc¢do de figura técnica
(Placa vermelha) punira o conjunto em 6(seis) faltas segundos.

Ao final da apresentagcao de cada conjunto, serdo anunciados o tempo de prova, as faltas cometidas,
traduzidas em segundos, (as notas por falhas na execucéao de figuras técnicas seréo ditadas pelo
arbitro ao apontador para registro), e o tempo total de prova, que sera o somatério do tempo final e
faltas. Os conjuntos melhor classificados seréo os que realizarem a prova em menor tempo total.

Para a apuracdo do Campeonato Marchador Ideal, os conjuntos levardo seus tempos totais de
prova, ndo ocorrendo assim repeticdo das provas funcionais.

Premiacoes:

a) Campeodes e Reservados Campedes — Marchador Ideal (machos e fémeas) da exposicao —
com pontuacao especifica para o ranking da exposicéo e geral.

Campeao Castrado — resultado da menor pontuacéo alcancada pela soma da colocacéao na
prova de marcha e colocacao na prova funcional, dentre os respectivos campedes e
reservados.

Melhor conjunto da Prova Funcional — sera conferido a quem realizou a prova funcional no
menor tempo, desde que participante do concurso de marcha

ARTIGO 38 — MODALIDADES DE PERCURSO

 Anexo 1 - Cross
1 Anexo 2 — Cavalgada Planilhada
i Anexo 3 — Enduro

Anexo 1 - CROSS

A prova de Cross do Mangalarga Marchador tem como objetivo expor o conjunto a condi¢des funcionais,
demonstrando as habilidades do cavalo e do cavaleiro em percursos que simulam obstaculos habitualmente
encontrados no trabalho do dia-a-dia no campo.

1A — DISPOSICOES GERAIS NO CROSS

01) O Cross podera ser composto por varias figuras diferenciadas, dispostas ao longo do percurso,
sendo obrigat6rio que uma competicao faca uso de no minimo 6(seis) figuras para que seja reconhecida e
oficializada pela ABCCMM. Sao autorizadas pela ABCCMM somente categorias de Velocidade Controlada,
sendo terminantemente proibido a realizacdo de Cross em velocidade livre.

02) Durante as FIGURAS e OBSTACULOS e entre elas, nos chamados“ t r echos i nter
poderéo ser definidos, a critério do organizador da Prova, um dos 03(trés) ritmos de trabalho, passo, marcha
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ou galope, considerando que todas as categorias séo, obrigatoriamente, de velocidade controlada,
sendo expressamente proibido que se faca velocidade livre no CROSS do Mangalarga Marchador.

03) A VELOCIDADE CONTROLADA é obrigatéria para todas as categorias, sem excessao. Qualquer
categoria em velocidade livre ndo sera reconhecida e/ou chancelada pela ABCCMM.

04) Nao seréo utilizados, em nenhuma circunstancias, obstaculos fixos. Todos os obstaculos devem
ser moveis, ou seja, passiveis de deslocamento ao contato com o cavalo ou cavaleiro, com excecao de valas,
lagoas, riachos e aquelas préprias da topografia natural do terreno.

05) Em qualquer um dos obstaculos ou figuras, a ndo realizagdo implica em penaliza¢do equivalente a
6 faltas.

06) Cada falta equivale a 5(cinco) segundos

07) Em todos os trechos da prova os ritmos de trabalho pré-determinados serao penalizados com
01(uma) falta cada vez que fizerem transicao fora de tempo para outro ritmo.

08) Ao final do percurso, em cada categoria, sera apurado o tempo corrigido do conjunto e se dara
inicio ao concurso de marcha, em baterias de 05 conjuntos respectivamente, de acordo com a ordem de
chegada do Cross.

09) O concurso de marcha se realizara apés o Cross, em baterias de 5 cavaleiros, em area reservada
para tal, e delimitada, com facil acesso da chegada do cross para pista de marcha. Téo logo os cavaleiros
terminem o percurso do Cross, devem se dirigir para pista de marcha, aguardando a chamada do Juiz para
apresentacdo da bateria, que sera formada por ordem de chegada.

10) O resultado que definira os Campedes(ds), Reservados (as) Campedes(as), 3°, 4° e 5° prémios, e
assim sucessivamente, sera definido pela média das pontuag¢dea alcancadas nas provas de Cross e Marcha,
ou seja, somando-se o resultado de ambas e dividindo por 2(dois).

11) A pontuagdo de cavaleiros e cavalos, no ranking da ABCCMM, se dara de forma independente,
sendo possivel que um mesmo cavaleiro pontue montando diferentes cavalos e esta pontuagéo seguira
tabela especifica de proporcionalidade, de acordo com a quantidade de animais montados.

12) Cavaleiros profissionais, pedes, para validarem sua pontuacédo, devem comecar e terminar o ano
hipico representando o mesmo haras. No caso de mudanca de representacao, toda pontuacao alcancada
pelo cavaleiro seré invalidada, permanecendo, no entanto, a pontuagéo do cavalo.

1B - FIGURAS, OBSTACULOS E EQUIPAMENTOS

As quantidades e ordem de figuras e obstaculos seréo definidos pela Organizag&o, sendo necessario
um minimo de seis figuras/obstaculos, por categoria, fora Marcha, para que a prova seja oficializada.

1) Marcha

A marcha sera julgada ao final do percurso do Cross, em area demarcada para tal finalidade, e é
obrigatoria em todas as competicdes. Os quesitos de marcha serdo julgados por arbitro oficial da
ABCCMM. Este fard suas consideragdes em andlise visual, ndo sendo a “montada” por parte do Juiz
obrigatoria no julgamento. A classificacdo na Prova de Marcha sera somada a classificacdo do Cross
para definicdo da classificagcdo geral da competicéo.




Penalizacdes Cross — Marcha

N&o sao previstas penalizacbes nesta fase da competicdo. Sera valida somente
a classificacéo definida pelo Juiz .

2) Apartacao

Em um curral com medidas minimas de 6x6 e com um minimo de 3 bois, 0 conjunto vai separar um boi
numerado ou identificado por cores diferentes e previamente anunciado pelo apontador no momento
de abordagem ao curral. O cavaleiro deve adentrar o primeiro curral, abrir a porteira do segundo
curral, separar o boi indicado no primeiro curral e colocar no segundo, saindo entdo dos currais e
fechando a dltima porteira. O tempo limite para realizacéo é de 30 segundos. Apds este tempo a figura
sera considerada como nao realizada.

Currais: Medida minima 6x6m no curral de apartar

Boiada: Deve ser substituida a cada 25 passadas

Penalizacdes Cross - Apartacao Faltas
N&o separar os bois dentro do tempo de 30 seg. 1
N&o realizar a figura 1 + (30seQq)
Bater no boi com chicote ou quaisquer meios 01 P.O.

3) Argolas

O cavaleiro deve pegar uma das lancas, que estarédo dispostas verticalmente na margem do percurso
e inserir a ponta em uma argola, que estara fixadaem“ al t ur a mBEmeiroa. Em seguid& a
lanca deve ser acondicionada no recipiente colocado 15metros adiante, na margem do percurso. A
distancia do local de coleta da vara até a argola sera também de no minimo 15(quinze)metros. E
permitido uma Unica tentativa.

Penalizacdes Cross - Lanca na argola

N&o acertar a argola

N&o devolver a lanca acondicionada no local reservado para tal
N&o realizar a figura

Transicdo de ritmo néo prevista para o trecho

4) Salto 3mx40cm, 60cm, 80cm, ou Salto 1,5mx40cm, 60cm, 80cm, e salto com corredor

A altura e largura do salto sera definida conforme a categoria e a critério da organizacdo, podendo
estes serem montados somente com fardos de feno, ou com varas de salto, ou com os dois, e, ainda,
com materiais naturais encontrados no percurso. Também poderdao ser montados salto com
abordagem por corredor.




Penalizacdes Cross — Salto

Derrubar vara de salto

Tocar, deslocar ou derrubar fardo de feno

Derrubar obstaculos naturais ou elementos colocados pela organizacdo
No salto com corredor derrubar ou deslocar as contencées laterais
Transicdo de ritmo ndo prevista para o trecho

N&o realizar a figura

Refugo

5) Rio, riacho, cérrego, vala, passagem molhada, lagoa

O conjunto devera transpor o obstaculo entrando e saindo através das demarcacdes, seja saltando ou
apenas traspassando.

Penalizacdes Cross - Rio, riacho, cérrego, vala, passagem molhada, lagoa |Faltas
Refugo 01 P.O.
Desviar passando por outro caminho 06
Transi¢cdo de ritmo néo prevista para o trecho 01

6) Copo com agua

O cavaleiro vai coletar um copo cheio de dgua em um ponto determinado do percurso, seguindo até o
ponto de entrega onde o fiscal fara a afericdo da quantidade de agua mantida no copo. A quantidade
mantida sera transformada em pontos.

Penalizagdes Cross - Copo com 4gua Faltas
Derrubar o copo 02 P.O.
N&o realizar a figura 06
Transicdo de ritmo néo prevista para o trecho 01

7) Passagem por corredor de 0,80x6m ou 1,5mx6m
O conjunto terd que passar pelo corredor feito com varas de madeira ou cal, sem desviar ou tocar
nas madeiras ou linhas.

Penalizacdes Cross - Passagem por corredor de 0,80x6m ou 1,5mx6m Faltas
Refugo 01 P.O.
Desviar do obstaculo passando por outro caminho 06
Tocar ou transpor a vara ou linha com qualquer uma das patas do cavalo 01 P.O.
Sair totalmente com o cavalo pelas laterais do corredor 02
Transicdo de ritmo ndo prevista para o trecho 01

8) Recuo simples (80cmx4m ou 1,5mx4m)

O conjunto deve ultrapassar a segunda linha do recuo com os posteriores do cavalo, iniciando entéo o
recuo “em movi ment o c on hdponbaad’primeita énhacda feguradcom @sv al o
membros anteriores. D4-se por concluida a figura, jA podendo o conjunto, neste momento, seguir
adiante.
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Penalizacdes Cross - Recuo simples (80cmx4m ou 1,5mx4m)

Faltas

N&o transpor integralmente a segunda linha com os posteriores

1

Ao recuar ndo transpor integralmente a primeira linha com os anteriores

1

Interromper e reiniciar 0 movimento de recuo

Tocar ou transpor as marcacdes ou varas laterais

9) Recuo em L

Penalizagdes Cross - Recuo em L (1,5m x 6m)

Faltas

N&o transpor integralmente a segunda linha com os posteriores

1

Ao recuar ndo transpor integralmente a primeira linha com os anteriores

1

Interromper e reiniciar 0 movimento de recuo

01 P.O.

Tocar ou transpor as marcagdes ou varas laterais

01 P.O.

10) Serpentina

O conjunto deve seguir na serpentina demarcada no chdo com cal, sem alteracdo de ritmo e sem tocar

nas linhas demarcatorias.

Penalizagcdes Cross - Serpentina

Faltas

Refugo

01 P.O.

Desviar do obstaculo passando por outro caminho

2

Tocar/transpor linhas demarcat. com gg uma das patas do cavalo

01 P.O.

Transicdo de ritmo néo prevista para o trecho

1

11) Passo lateral sobre a vara

O conjunto fard a abordagem a vara, executando um ceder a perna e transpondo sobre o comprimento

da vara com os membros anteriores do cavalo por um lado e os posteriores pelo outro.

Penalizacdes Cross - Passo lateral sobre a vara

Faltas

Tocar ou transpor a vara com qualguer uma das patas do cavalo

01P.O.

N&o concluir a figura

2

Interromper e reiniciar o movimento lateral

1

12) Apear e montar

Em um ponto pré-determinado o cavaleiro tera um maximo de 15 segundos para apear, contornar para

o outro lado do cavalo e montar novamente

Penalizacbes Cross - Apear(descer) e montar

Faltas

Montar pelo mesmo lado que desceu

1

N&o conseguir montar novamente sendo necesséria ajuda externa

2




Anexo 2 - CAVALGADA PLANILHADA

Da Cavalgada Planilhada

Art.1° - Definicdo: Sao provas de resisténcia, desenvolvidas em distancias variaveis, constituidas por trechos
identificados e por médias horérias a serem seguidas, trechos neutralizados para descanso e teste especial,
realizados em estradas, caminhos, picadas ou quaisquer terrenos com passagens naturais em matas, rios,
montanhas, etc., com indicag&o por placas.

Art.2° - Distancia de percurso: As cavalgadas planilhadas terdo percurso minimo de 18kms indo até um
percurso maximo de 30 kms.

Art.3° - Da Configuracao de Prova: As Cavalgadas Planilhadas deverao seguir as seguintes normas:

81° - A marcagéo do percurso devera ser a cada 100 metros ou menos quando necessério, com fita, tinta,
placas ou similares. As placas serdo colocadas ao longo do percurso, onde indicardo as mudancas de
velocidades e o horario que o cavaleiro estara passando. Algumas placas somente informarao a velocidade e
o horario que o cavaleiro devera passar, para dificultar o cavaleiro, que devera sempre saber a velocidade
pedida pela placa.

82° - As velocidades deverao ser sempre assim descriminadas:

a) 06 km/h ao passo;

b) 09 km/h a marcha;

¢) 10 km/h a marcha;

d) 11 km/h a marcha, e,

e) 12 km/h a marcha.

Na marcha nunca acima de 12 km/h, exceto nos testes de velocidade, cuja velocidade é livre.

Para que a prova tenha grau de dificuldade o organizador devera usar varias vezes as mudancas de
velocidade.

80% das placas deverdo vir com o tempo ideal de prova e s6 20% sem o tempo ideal de prova.

83° - Para evitar que o competidor ndo se perca, por motivo de roubo de placa ou dano, o organizador devera
obrigatoriament e f or ncecongetidoy coatentiopddas as mudaacas de m@acaa, inclusive
com o tempo ideal, da mesma forma seguindo o mesmo critério da prova, com 80% com o tempo ideal e 20%
sem o tempo ideal.

Esta planilha podera ser plastificada ou ndo, e devera ser entregue ao competidor apenas 10 minutos antes
do inicio da prova.

84° - As placas indicativas terdo necessariamente sua sinalizacdo marcada com cor forte, ndo lavavel,
contendo as indicagdes necessarias como das velocidades e/ ou tempo ideal. Exemplos:

a) Placa X.1 C velocidade + tempo

b) Placa X.2 C velocidade

c) Placa X.3 C etc., de tal ordem que o concorrente, ao passar pelo local da placa e ela porventura tiver sido
danificada ou perdida, o mesmo podera recorrer a sua planilha de méo.
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Art.4° - Uma Prova da Cavalgada Planilhada somente podera ser suspensa no todo ou em parte por motivo
de forca maior, a critério do Juri e da Comissao Organizadora, que programara a realizacdo de nova prova ou
a continuacdo da que foi interrompida.

Il — Das Inscri¢cdes e Participacdes

Art.5° - Poderédo participar das Cavalgadas Planilhadas oficializadas pela ABCCMM todos os animais acima
de 36 meses (36 meses + 01 dia) regularmente inscritos no servigo de Registro genealdgico do Cavalo
Mangalarga Marchador.

§1° - Para os animais registrados em Livro Aberto, a idade para efeito deste Artigo sera aquela constante do
Certificado de Registro;

§2° - Animais com idade até 36 meses estdo terminantemente proibidos de participar de Cavalgadas
Planilhadas.

Art.6° - Os pedidos de inscricdo deverdo ser feitos em formularios proprios fornecidos pela Comissao
Organizadora, preenchidos e assinados pelo competidor ou seu representante legal observadas as
prescricbes deste Regulamento e obrigatoriamente acompanhados de fotocépia do anverso e verso do
Certificado de Registro.

Paragrafo Unico - Os assuntos inerentes a documentos de animais sdo de inteira responsabilidade de seus
proprietarios junto ao SRG do Cavalo Mangalarga Marchador, cumprindo a Comissdo Organizadora, tao
somente cumprir as exigéncias do presente Regulamento. Neste caso ndo _aceitar documentos incompletos
ou duvidosos.

Art.7° - O animal devera estar inscrito em nome do competidor no Servigo de Registro Genealdgico do Cavalo
Mangalarga Marchador, caso contrario, podera participar do evento em nome do proprietario constante da
fotocopia do certificado, sob inteira responsabilidade do competidor que o inscreveu.

Art.8° - Nenhum animal podera ser admitido para participagdo no evento sem estar previamente inscrito.

Art.9° - As inscricdes estaréo sujeitas ao pagamento de taxas cujos valores serdo estipulados pela Comisséo
Organizadora.

Art.10° - Cada competidor podera inscrever até um nimero maximo de animais estabelecido pela Comissao
Organizadora, incluindo animais castrados.

81° - Todos os competidores participantes deverdo juntamente com sua inscricdo assinar termos de
responsabilidade como condi¢do para participacdo do evento em que assumem todos 0s riscos da mesma,
consigo, com outrem, com seus animais e equipamentos, isentando os organizadores e patrocinadores de
quaisquer acidentes antes, durante e depois da Prova, de qualquer tipo ou natureza;

§2° - Os competidores também deverédo informar junto com as inscrigcbes o(s) nome(s) do(s) animal(ais) que
ira(do) montar.

Art.11° - Os competidores menores de 18 (dezoito) anos de idade somente poderao participar das cavalgadas
mediante apresentacdo de autorizacdo e termo de responsabilidade por escrito, assinados pelos pais ou
responsaveis legais.

Paragrafo Unico — Para estes competidores é obrigatério o uso de capacete de protecao.

Il - Da Pontuagéo

Art.12 - Para efeito de apuracéo do Ranking, os animais terdo pontuacéo de acordo com sua classificagao
final na Cavalgada Planilhada. O 1° colocado somara 20 pontos, o 2° colocado somara 15 pontos, o 3°




colocado somara 13 pontos o 4° colocado somara 12 pontos e assim sucessivamente até o 10° colocado que
somara de 6 pontos. Todos 0s outros participantes da prova somarao 1 ponto, exceto os que forem
desclassificados no Vet Check, e ou os participantes que completarem a prova ap6s 5 minutos do término do
tempo ideal.

IV — Da Premiacéo
Art.13 - As premiagdes serdo estabelecidas e a cargo da Comisséao Organizadora.

Art.14 - Sorteio da Ordem de Partida: Todos os conjuntos terdo sua ordem de largada determinada por
sorteio, e dirigida pela Organizacao.

V — Da Partida, Cronometragem Oficial, Jari e Recursos

Art.15 - A partida dos concorrentes obedecera a uma ordem de largada determinada por sorteio organizado
pela Comissdo Organizadora.

Paragrafo Unico — A partida podera ser em duplas e ou individual, sabendo-se que a pontuagéo sempre sera
atribuida individualmente a cada participante.

Art.16 - A Cronometragem do evento tera o zero da cronometragem oficial na partida do primeiro concorrente,
sendo utilizados sempre, um minimo de dois cronémetros.

Art.17 - Seréa constituido um Juri que coordenara toda a execugao da prova.

81° — Este Juri sera formado por:

a) Um presidente que sera a autoridade maxima da prova podendo ter um ou mais secretarios;

b) Um comissariogeral,r esponsavel pelos PC’'s(postos de contr
¢) Um veterinario chefe, responsavel pela equipe veterinaria;

§2° — Todo concorrente ao se inscrever para a prova declara compulsoriamente conhecer o regulamento e a
ele submeter-se, reconhecendo integralmente a autoridade Unica do Juri, a ele dirigindo-se com dignidade e
respeito, e declara aceitar impossibilidade de recorrer a qualquer outro jari esportivo, civil ou criminal, por
mais privilegiado que seja.

Art.18 - Das decis6es do Juri cabe recurso, por escrito e acompanhado do pagamento de 3 (trés) vezes o
valor da inscricdo até 3 (trés) minutos ap6s a divulgacao do resultado, dirigido ao Juri de Apelacédo constituido
por 3 (trés) pessoas homeadas pela Comissdo Organizadora para esse fim, que julgaréo os recursos

gquando necessario.

Paragrafo Unico — A decis&o do Juri de Apelacéo é irrevogavel e irretratavel e de Ultima instancia.

VI - Das Penaliza¢gdes e Desclassificacdes
Art.19 - Serdo computadas penalizagfes especiais as seguintes ocorréncias, quando constatadas pelo Juri:
a) O Concorrente perdera 100 (Cem) pontos se nao respeitar a fila de chegada no PC e no VET CHECK;
b) O Concorrente perdera 100 (Cem) pontos se tumultuar o trabalho do PC;

¢) O Concorrente perdera 100 (Cem) pontos se parar no campo de visao do PC;




d) Para cada segundo que o concorrente atrasar-se em relagédo ao seu tempo ideal, perdera 01 (um) ponto,
sem margem de tolerancia;

e) Para cada segundo adiantado, o concorrente perdera 02 (dois) pontos, sem margem de tolerancia;

f) O concorrente perdera 1000 (mil) pontos se passar com mais de 30 minutos de atraso, ou se passar com
mais de 15 minutos adiantado. O concorrente perdera 1000 (mil) pontos se nédo passar por um PC do roteiro;

g) No Teste Especial de Velocidade, 0os concorrentes com um tempo superior ao tempo base, serao
penalizados em 2(dois) pontos por cada segundo ultrapassado, com 0 maximo de penalizagédo de
300(trezentos) pontos.

Art.20 - A critério do jari, um concorrente podera ser desclassificado quando constatada qualquer das
seguintes ocorréncias:

a) Por crueldade contra sua montaria;

b) Apresentar visivelmente falta de dominio ou grande dificuldade em dominar seu animal, colocando em risco
a sua seguranca, da montaria e de outrem;

c) Obstruir propositadamente a passagem de outro concorrente;

d) Partir antes do sinal de largada e ndo atender a solicitacdo do Juri para a repeticdo da partida (da prova e
nos testes de velocidade);

e) Desacatar de viva voz as decis6es dos membros do juri;
f) Nado comparecer para os exames Veterinarios dentro do tempo estipulado;
g) Nao usar o jaleco numerado;
h) Lavar seu animal com ducha, mangueira ou equipamentos de pressao;
i) Substituir seu animal durante a prova;
j) Usar apoio movel (ex: moto, bicicleta etc.), no decorrer do percurso;
[) Utilizar intercomunicadores e instrumentos de controle via satélite (Garmin ou similar);
m) |l ndi car ou falar onde estao os PC’ s;
n) Erro de Percurso néo retificado;
0) Parar, ladear ou apear do animal apés a penultima placa indicativa do percurso.
VIl - Dos Postos de Controle(PC’s), Testes Especiais e Marca¢ao da Trilha

Art21-Serdao distribuidos em pontos escol hidos no per
funcéo de controlar o tempo e ou roteiro de cada participante.

§1° - E de responsabilidade daComi ssd0 Organi zadora manter em si gi

82°-Cabe ao Juri cancelar os resultados de um ou ma
fato relevante que venha questionar tais resultados.

Art.22 - Podera ser instituido na Cavalgada Planilhada um Teste Especial de Velocidade. Sua realizagéo ou
nao é facultativa, a critério da Comisséo Organizadora. Quando realizado é de carater obrigatorio para todos
0s participantes.




81° - Nos testes especiais de velocidade, o concorrente que fizer o menor tempo de percurso em um trecho
pré-determinado com no minimo 200 metros e no maximo 500 metros de extensao, durante a prova, tera seu
tempo considerado como tempo base.

Os demais participantes, com tempo superior ao tempo base terdo penalizacdo de 2 (dois) pontos por cada
segundo acima do tempo base. Havera arredondamento de centésimos de segundo nos testes de velocidade;

Exemplo:
Tempo Teste Tempo Corrigido Pontos Perdidos
30 segundos 17 centésimos 30 segundos00
30 segundos 50 centésimos 30 segundos00
30 segundos 51 centésimos 31 segundos02’
32 segundos 30 centésimos 32 segundos04

§2° - Também podera ser considerado como Teste de Velocidade percurso de até 300 metros de extenséo
percorridos em velocidades que podem variar entre 13 km/h no minimo até 24 Km/h no maximo.

Art.23 - Durante a prova, nas travessias de ribeirdo, rios e lagos, o animal deve ter sempre a condicdo de
transpor os obstaculos em seus andamentos naturais: passo, marcha ou galope, ou entéo saltando, porém
nunca nadando.

VIl - Do Manejo dos Animais e Acessorios

Art.24 - A utilizacao de qualquer medicacao parental ou oral, exceto eletrdlitos orais, implicara na
desclassificagdo do animal. Medicamentos de uso topico poderdo ser utilizados, desde que previamente
autorizado pela Equipe Veterinaria, sendo este fato anotado na ficha Veterinaria.

Art.25 - Sera permitido o uso de eletrolitos por via oral espontanea, conforme o disposto no Art. anterior. E
também permitido o uso de repelente de insetos, 0 uso de agua a vontade, qualquer tipo de ferrageamento
desde que mantida a sanidade do animal, bem como panos, escovas, esponjas e artigos de limpeza.

Art.26 - Nos exames de controle o animal devera corresponder de forma espontanea, ao que for solicitado
pelo examinador.

Art.27 - Os animais deverao apresentar-se devidamente encilhados (selas e cabecadas), e os
cavaleiros/amazonas, convenientemente trajados, respeitando as normas do presente Regulamento.

IX — Dos Procedimentos de Julgamento e Controle Veterinarios

Art.28 - Os animais deverdo ser apresentados antes da prova, em local e horéario que for estabelecido pela
Comissao Organizadora, desencilhados, quando serdo submetidos a um controle veterinario inicial. Eventuais
problemas, lesdes ou pisaduras deverao ser mostrados neste exame.

Art.29 - No Controle Veterinario intermediario, durante o percurso, o animal devera ser apresentado ao Corpo
Veterinario, dentro dos primeiros trinta minutos apés sua chegada, sendo esta, responsabilidade integral do
concorrente.

81° - Sera delimitado um local isolado para 0 mesmo, natural ou separado por cordas, onde 0s animais
examinados deverédo estar a uma distancia minima de 30 (trinta) metros do publico;

§2° - O animal em julgamento sera apresentado por uma Unica pessoa, que podera ser o proprietério,
cavaleiro ou tratador, devendo, entretanto, sempre portar o colete de identificacao;

83° - Deve ser exigido siléncio no local determinado para o exame;




§4° -Os animais em processo de exame deverado ser conduzidos de forma a ndo passarem proximos uns dos
outros;

85° - O Juri determinara outras providéncias que considere necessarias ao bom andamento dos trabalhos;

86° - No caso de um animal apresentar um batimento cardiaco superior a 64 batimentos por minuto, para
efeito de desclassificacdo, a medicédo devera ser feita por 2 (dois) veterinarios, independentes e sem
conhecimento das medicdes efetuadas pelos outros, valendo como resultado a média aritmética arredondada
para baixo.

Art.30 - Eventualmente poder&o ocorrer Controles Veterinarios volantes durante o percurso, com finalidade de
proteger a sanidade dos animais, sempre a critério da Comissdo Organizadora.

Art.31 - Em todos os controles veterinarios, os animais serao apresentados desencilhados, e responder de
maneira espontanea ao solicitado pelos examinadores, salvo nos controles volantes quando sera
apresentado encilhado.

Art.32 - Para desqualificacdo de um animal em Posto de Controle Veterinario serdo observadas as seguintes
condicoes:

a) Nos controles intermediarios devera haver a concordancia de pelo menos 2 (dois) veterinarios.

b) Nos controles volantes, um Unico veterinario podera decidir pela eliminagéo.

c¢) Nos controles finais, apés a andlise de seu Corpo Veterinario.
Art.33 - S4o fatores determinantes da desqualificagéo:

a) Freqgléncia cardiaca acima de 64 (sessenta e quatro) batimentos por minuto, apés 30 minutos da chegada
do animal no vet-check;

b) Manqueira visivel;

c) Desordem do ritmo cardiaco ou ruido cardiaco;
d) Alteracdes respiratérias;

e) Desidratacéo;

f) Hipertermia;

g) Miopatias;

h) Ferimentos graves;

i) Constatacdo de “doping”™ ou medicacadao sem autor
j) Cdlicas;

[) Congestao, €,

m) Fadiga e/ou desidratacao.

Art. 34 - Para caracterizacdo de estado de fadiga e/ou desidratacdo de um animal sdo considerados
especialmente os seguintes sintomas:

a) FreqUéncia cardiaca ndo desce a niveis seguros (64 batimentos por minuto) em até trinta minutos apos
cessar o esforgo;

b) A temperatura corporal atinge 40.5 graus Celsius;




¢) Fadiga muscular aparente (tremores e/ou perda de coordenagdo motora — exaustao);
d) Anus e/ou pénis relaxados, com auséncia de reflexos;

e) Cdlicas;

f) Incapacidade de urinar ou urina escura;

g) Mucosa congesta ou cianética, com cor vermelha escura ou azulada;
h) Gengivas secas;

i) Tempo de Preenchimento capilar muito lento;

j) Olhar vidrado (sem brilho);

[) Prega cutanea com retorno demorado;

m) Miopatia de esforco (endurecimento);

n) Flutter diafragmatico.

Art.35 - No Posto de Controle Veterinario intermediario o concorrente devera retomar seu percurso 45 minutos
apos a sua chegada, sendo esta marcagdo de tempo de inteira responsabilidade do cavaleiro.

X — Das Disposicdes Gerais

Art.36 - Serdo considerados qualificados para efeitos de premiacdo e pontua¢ao todos os cavalos que
chegarem ao fim da prova sem terem sido eliminados no ultimo exame veterinario apds a chegada, tendo
percorrido corretamente o percurso estabelecido.

Art.37 - Seré classificado em 1° lugar o animal que ao final da prova apresentar a menor somatoria de pontos
perdidos, levando-se em contaasomaté r i a dos pontos referentes aos P
houver, Teste de velocidade. Em 2° lugar o que apresentar a 22 menor somatéria e assim sucessivamente.

Art.38 - No caso de empate entre dois ou mais animais o desempate se fard em favor do animal que:
a) Zerar o maior numero de PC's de Tempo.

b) O melhor desempenho no Teste de Velocidade (valendo para tanto o tempo obtido, até centésimos de
segundo).

Art.39 - O cavaleiro participante devera usar um colete numerado, fornecido pela Comisséao Organizadora,
gue podera conter referéncias a patrocinadores e organizadores da prova.

Art.40 - Os concorrentes deverdo usar de cortesia durante a prova. A Seguranca de todos envolvidos e
esportividade entre os participantes sao esperadas.

Art.41 - Em caso de erro de percurso, o participante devera retoma-lo a partir do ponto onde iniciou o erro,
sem compensacao pelo tempo perdido, sendo sua responsabilidade permanecer na trilha correta.

Art.42 - Os animais que tiverem o habito de escoicear devem ser identificados com uma fita vermelha na
cauda.

Art.43 - Sera feita uma prelecdo antes da prova para informar aos participantes sobre os objetivos do esporte,
as caracteristicas da prova, pontos de assisténcia para competidores, peculiaridades do percurso e infra-
estrutura organizacional.

Art.44 - E recomendavel para todos os concorrentes a utilizacio de capacete para sua protecao.

'



Art.45 - O jari tem autonomia para resolver os casos omissos neste Regulamento.

Anexo 3 - ENDURO

Os animais Mangalarga Marchador participam do enduro oficial da CBH e o ranking na ABCCMM é formado
com base nos resultados oficiais destes enduros. Portanto 0os conjuntos se baseiam no regulamento oficial da
competicéo e no regulamento geral de eventos e SRG da ABCCMM.




